Official Smiley Face Factory

Con Official Smiley Face Factory puede crear un disefio de cualquier smiley que surja de su imaginacion.

Official Smiley Face Factory le permite crear smileys por medio de seleccionar del grupo de fichas que contienen
listas de elementos como por ejemplo, ojos, bocas, pelucas, etc. Para afiadir uno de estos elementos a su dibujo,
simplemente arrastrelo desde la ficha correspondiente y coldéquelo en el area de disefio. Es facilisimo.

Continue afadiendo elementos al smiley hasta que éste esté completo. Si no le gusta uno de los elementos que
haya usado, no se preocupes - simplemente reemplacelo por medio de arrastrar otro de la misma ficha al area de
disefo.

A continuacion Official Smiley Face Factory lo reemplaza por el nuevo - jMas facil imposible!

Cuando tenga todos los elementos en sus posiciones correctas, lo puede transformar con facilidad por medio de
girarlos, torcerlos, cambiarles el tamafio, colorearlos y cambiarlos de posicion.

Si ha cometido un error, simplemente use los comandos de deshacer y rehacer para rectificarlo. Cuando haya
creado un smiley, puede guardalo como un archivo de ‘Official Smiley Face Factory’ (.SFF). También lo puede
imprimir directamente desde Official Smiley Face Factory.

Si desea usar un smiley que haya creado en otro programa, puede exportarlo como un archivo (.GEM). Official
Smiley Face Factory viene compafado de la utilidad Picture Browser. Desde esta utilidad puede abrir los archivos
GEM vy guardarlos en otros tipos de formatos de graficos, como por ejemplo JPEG, WMF, o Mapa de bits de
Windows.




Como usar Official Smiley Face Factory con otros programas

Cuando haya creado el smiley por medio de usar Official Smiley Face Factory, siempre podra usarlo con otros
programas de Windows, por ejemplo, programas DTP (programas de Autoedicién) o programas de graficos.

Si tiene greenstreet Draw en su PC, puedes copiar el smiley desde el area de disefio de Official Smiley
Face Factory y pegarlo en la ventana de greenstreet Draw. Puede editar el smiley de la misma manera que lo haria
con cualquier archivo (.ART).
- Si desea usar un smiley que ha creado en Official Smiley Face Factory en otros programas, puede
exportarlo como un archivo (.GEM). Official Smiley Face Factory viene compafiado de la utilidad Picture Browser.
Desde esta utilidad puede abrir los archivos GEM y guardarlos en otros tipos de formatos de graficos que sean
compatibles con su programa de destino.

{button ,KL ("exportar;smileys')} Temas relacionados






Le deja mover imagenes a diferentes programas o elementos al area de disefio. Haga clic sin soltar con el boton de
la izquierda del ratén mientras arrastra la imagen o el elemento a la posicién deseada. Para colocar la imagen o el
elemento, suelte el boton.
. También puede hacer aparecer el elemento en el area de disefio por medio de hacer doble clic en el
elemento.



Una barra presentada al pie y/o a la derecha de una ventana, cuyo contenido no se encuentra completamente
visible.



Una lista de comandos y acciones disponibles en Official Smiley Face Factory. Los nombres de los menus se
encuentran en la barra de menus en la parte superior de la ventana de Official Smiley Face Factory.



Una ubicacién temporal para una imagen que ha sido copiada.



Una ventana que proporciona informacion a Official Smiley Face Factory. Cuando se muestra un cuadro de
dialogo, cualquier interaccidon que haya de ocurrir sera a través del cuadro de dialogo.



Parte de una estructura para organizar tus archivos en un disco. Una carpeta puede contener archivos y otras
carpetas llamadas subcarpetas.



Una imagen que ha sido guardada en un disquete, o a través de otro medio.



Una combinacién de teclas que actuan como una clave para proceder con un comando o una accién. Si un
comando de menu tiene un acceso directo de teclado, la combinacion de teclas se muestra a la derecha del
nombre del comando en el menu.



Guardar una imagen en el Portapapeles de Windows, sin quitarla del area de disefio de Official Smiley Face
Factory, para que pueda transferirse a otra ubicacion.



Guardar una imagen como extension de archivo (.GEM) que a continuacidon puede ser cargada a otros programas,
por ejemplo greenstreet Draw.



La barra horizontal que muestra los nombres de los menus de Official Smiley Face Factory. Esta barra esta
ubicada bajo la barra de titulo.



Un numero de herramientas que puede usar para crear o editar la imagen.
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Una barra ubicada al pie de la ventana de Official Smiley Face Factory la cual le ofrece sugerencias mientras
trabaja.

Selecoione un elementa para editars y:




Un menu estandar de Windows que se muestra por medio de hacer clic en el icono de la parte izquierda superior
de la ventana. Por medio de usar el menu Control, podras restaurar, mover, cambiar de tamafo, minimizar,
maximizar o cerrar una ventana.



El area en blanco a la derecha de las fichas de elementos de imagenes. Aqui es donde se mostrara la imagen que
cree.



Una seleccién de elementos en el area de disefo.



Pequefios cuadros que aparecen alrededor de los elementos seleccionados. Estos controladores pueden ser
arrastrados para cambiar la forma del objeto.
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Un componente de una imagen, por ejemplo, un sombrero, un bigote, una estrella...



Girar un elemento usando los botones de giro de la barra de herramientas.



Reflejar un elemento usando los botones de reflejo de la barra de herramientas.



Torcer un elemento usando los botones de la barra de herramientas.



Las fichas de los elementos de las imagenes estan ubicadas a la izquierda en el escritorio de Official Smiley Face
Factory. Cada ficha contiene un icono relevante al contenido de ésta.







Trabajar con los smileys



Abrir un smiley existente

1. Desde el menu Archivo, seleccione Abrir. A continuacion aparece el cuadro de dialogo Abrir.

2. Desde la lista desplegable Buscar en, seleccione la unidad de disco y la carpeta en donde tiene guardado el
smiley. El contenido de la ultima carpeta se muestra de forma predeterminada.

3. Desde el cuadro de lista Carpetas, seleccione el smiley que desea abrir y haga clic en Abrir.

Después de unos instantes aparece el smiley seleccionada en el area de disefio de Official Smiley Face Factory.

Nota:

. Si hay cambios del smiley que no han sido guardados, aparecera un mensaje preguntandole si desea
guardar dichos cambios. Haga clic en Si o No segun sea apropiado. Si selecciona Si, aparecera el cuadro de dialogo
Guardar como para que pueda guardar el smiley.

Acceso directo:
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{button KL ("smileys")} Temas relacionados



Abrir uno de los ultimos smileys que haya usado

Puede encontrar una lista de los smileys que us6 recientemente en el menu Archivo encima del comando Salir.

Desde el menu Archivo, seleccione el nombre de archivo del smiley que desea abrir. El smiley aparece en
el area de disefio.

Nota:

Si hay cambios del smiley que no han sido guardados, aparecera un mensaje preguntandote si desea
guardar dichos cambios. Haga clic en Si, No o Cancelar segun sea apropiado. Si selecciona Si, aparecera el cuadro
de dialogo Guardar como para que pueda guardar el smiley.

{button ,KL ("smileys")} Temas relacionados



Crear un nuevo smiley

1. Desde el menu Archivo, seleccione Nuevo. A continuacion el area de disefio se queda en blanco preparada
para que pueda empezar a crear un nuevo smiley.

2. Cree el nuevo smiley.

Guardelo para que pueda volver a abrirlo.

Nota:

- Si hay cambios del smiley que no han sido guardados, aparecera un mensaje preguntandote si desea
guardar dichos cambios. Haga clic en Si, No o Cancelar segun sea apropiado. Si selecciona Si, aparecera el cuadro
de didlogo Guardar como para que pueda guardar el smiley.

Acceso directo:

5

{button KL ("smileys")} Temas relacionados




Guardar un nuevo smiley

1. Desde el menu Archivo, seleccione Guardar como. A continuacion aparece el cuadro de dialogo Guardar
como.

2. Desde la lista desplegable Guardar en, seleccione la unidad de disco y la carpeta en donde desea guardar el
smiley.
Official Smiley Face Factory esta seleccionado de manera predeterminada en la lista desplegable Guardar
como archivos de tipo. Esto guarda el smiley como un archivo de Official Smiley Face Factory.

3. Escriba un nombre para el smiley en el cuadro de texto Nombre de archivo.

4. Haga clic en Guardar.

Acceso directo:

=

{button KL ("smileys")} Temas relacionados



Exportar un smiley

1. Desde el menu Archivo seleccione Exportar. A continuacion aparece el cuadro de didlogo Exportar.

2. Desde la lista desplegable Guardar en, seleccione la unidad de disco y la carpeta a donde desea exportar el
smiley que ha creado.

3. Desde el cuadro de lista desplegable Guardar como archivos de tipo, seleccione el formato en el que desea
exportar el smiley.

4. Escriba un nombre para el smiley en el cuadro de texto Nombre de archivo.
5. Haga clic en Guardar.

Nota:

. Los archivos de Official Smiley Face Factory son exportados en el formato de archivos de graficos (.GEM).
. Official Smiley Face Factory viene compafado de la utilidad Picture Browser. Desde esta utilidad puede
abrir los archivos GEM y guardarlos en otros tipos de formatos de graficos, como por ejemplo JPEG, WMF, o Mapa
de bits de Windows.

Acceso directo de teclado: CtrI+E

{button KL ("exportar)} Temas relacionados



Copiar un smiley al Portapapeles de Windows
1. Desde el menu Editar, seleccione Copiar todo. El smiley se copia al Portapapeles de Windows.
2. Pegue el smiley en el programa que desee.

Acceso directo de teclado: Ctrl+C

{button ,KL (Cexportar')} Temas relacionados



Arrastrar y colocar un smiley en otro programa

1. Inicie el programa en el que desea usar el smiley si aun no esta siendo ejecutado.

. Asegurese de que puede ver el smiley vy el programa en el escritorio.

. En Official Smiley Face Factory, presione sin soltar el boton del ratén en el smiley.

. Arrastre el puntero del ratén para que éste se coloque sobre la ventana del programa.

. Cuando el puntero se encuentre sobre la ventana del programa, suéltelo. El smiley se volvera a dibujar en la
ventana del programa.

a b~ ON

Nota:

Los archivos de Official Smiley Face Factory pueden exportarse en el formato de archivos de graficos
(.GEM) por medio de usar Exportar en el menu Editar.
- Official Smiley Face Factory viene compafado de la utilidad Picture Browser. Desde esta utilidad puede

abrir los archivos GEM y guardarlos en otros tipos de formatos de graficos, como por ejemplo JPEG, WMF, o Mapa
de bits de Windows.

{button ,KL(exportar')} Temas relacionados



Configurar su impresora

1

2.

~N o o b

. Desde el menu Archivo, seleccione Configuraciéon de impresién. A continuacién aparece el cuadro de didlogo

Configurar impresion.

En el cuadro de grupo Impresora, seleccione la impresora que desea usar desde el cuadro de lista desplegable
Nombre.

. Haga clic en Propiedades para mostrar un cuadro de dialogo que le proveera varias opciones para la impresora

seleccionada. Este cuadro de dialogo se origina del conductor de la impresora y es de naturaleza especifica a la
impresora seleccionada.

Seleccione las opciones apropiadas en este cuadro de dialogo, y a continuacién haga clic en Aceptar para
volver al cuadro de didlogo Configurar impresion.

. Desde el cuadro de lista desplegable Tamafio, especifique el tamafio del papel al que desea imprimir.
. Desde el cuadro de lista desplegable Origen, seleccione el suministro del papel.

. Desde el cuadro de grupo Orientacion, seleccione Vertical u Horizontal.

. Haga clic en Aceptar. La nueva impresora permanecera seleccionada hasta que vuelva a cambiarla.

button KL (imprimir' Temas relacionados



Imprimir un smiley

1. Desde el menu Archivo, seleccione Imprimir. A continuacién aparece el cuadro de didlogo Imprimir.

2. Seleccione el numero de copias que desee imprimir por medio de usar el cuadro de nimero Nimero de copias.
3. Haga clic en Aceptar.

El smiley actual que se encuentra en el area de disefio se imprime en su impresora predeterminada.

Acceso directo:

=

button ,KL(imprimir' Temas relacionados



Salir de Official Smiley Face Factory

Para salir de Official Smiley Face Factory, sigua uno de los pasos de a continuacion:
Haga clic en el boton Cerrar situado en la esquina superior de la derecha de la ventana.
Desde el menu Archivo, seleccione Salir.
Desde el menu Control, seleccione Cerrar.
Haga doble clic en el icono del menu Control.
Presione las teclas ALT+F4

Si hay cambios del smiley que no han sido guardados, aparecera un mensaje preguntandote si desea guardarlos.
Haga clic en Si, No o Cancelar segun sea apropiado.

{button ,KL ( "Official Smiley Face Factory')} Temas relacionados



Crear imagenes



Seleccionar una ficha de elementos

. Para poder ver la ficha de elementos que desea para afiadir a su imagen, haga clic en la parte superior de
la ficha. Los elementos que contiene esta ficha se presentaran en pantalla para que pueda realizar su eleccién.

{button ,KL ("seleccionar')} Temas relacionados



Seleccionar y arrastrar un elemento al area de disefio

1. Si ha abierto la ficha que desea ver, haga clic con el botén del ratén encima de uno de los elementos, sin soltarlo
manténgalo encima del elemento y arrastrelo al rea de disefio.

2. Suelte el boton del ratén

Ahora el elemento se introduce en el smiley. Si tiene seleccionado Ajustar a su posicion en el menu Opciones, el

elemento se coloca en la posicidon predeterminada. Si tiene desactivado Ajustar a su posicién, el elemento se
coloca en la posicion actual del raton.

Nota:
- Si ya ha afiadido un elemento de esta ficha al smiley, el nuevo elemento que elija para el smiley
reemplazara al que se encuentre en el dibujo.
- También puede hacer doble clic en un elemento para afiadirlo al smiley actual. El elemento se colocara en

su posicion predeterminada, dependiendo de que tenga Ajustar a su posicion seleccionado o deseleccionado en el
menu Opciones.

{button ,KL ("seleccionar')} Temas relacionados



Seleccionar elementos desde dentro del area de disefio

Para seleccionar un elemento individual desde dentro del area de disefio, simplemente haga clic en el elemento. El
elemento que esta seleccionado esta rodeado de un marco.

Para seleccionar un elemento desde dentro del area de disefno, seleccione Seleccionar todo desde el menu
Editar. Todos los elementos se rodearan de sus respectivos marcos indicandole que estan seleccionados.

Para seleccionar algunos de los elementos del area de disefio, presione la tecla Mayus y haga clic con el botén del
raton sobre los elementos que desea seleccionar. A continuacion aparece un marco alrededor del elemento
seleccionado.

Puede seleccionar algunos de los elementos por medio de arrastrar el Puntero del ratéon diagonalmente sobre los
objetos que desea seleccionar. Mientras arrastras sobre los elementos aparecera un marco de seleccion y todos
los elementos que se encuentren dentro de este marco seran seleccionados.

Nota:

. Para realizar acciones como cambiar de tamafio un elemento, moverlo, torcerlo... etc, necesita seleccionar
el elemento y a continuacion proceder con la accién.

Acceso directo de teclado: Ctrl+A (Seleccionar todo)

{button KL ("seleccionar")} Temas relacionados



Mover elementos desde dentro del area de disefio

1. Seleccione los elementos que desea mover.

2. Cuando el puntero se transforma en una flecha con un rectangulo seleccionado en su base, presione sin soltar
el botdn del raton y arrastre el elemento a su nueva posicion. Gracias al marco de seleccion, mientras arrastra el
elemento, se muestra en que posicién se colocara éste.

3. Suelte el botdn del ratén para que el elemento pueda volverse a dibujar en la nueva posicion.

Nota:

&)

También puede mover elementos por medio de usar el Control de empuje o las flechas de direccion de su teclado.

20")} Temas relacionados




Eliminar elementos desde dentro del area de diseio
1. Seleccione los elementos que desea eliminar.

2. Desde el menu Editar, seleccione Eliminar.

Nota:
También puede eliminar cualquier elemento por medio de usar la tecla Supr.

20")} Temas relacionados




Cambiar los elementos desde dentro del area de diseiio

1. Seleccione el elemento en el area de disefio que desea cambiar.

2. Mientras mantiene la misma ficha a la vista, haga clic en otro elemento para seleccionarlo. Ahora este elemento
se resalta.

3. Haga doble clic en el elemento resaltado o haga clic y sin soltar el botdn del ratén y arrastrelo hasta el area de
disefio
4. Suelte el botdn del ratén.

Este elemento reemplaza el elemento que seleccioné en el paso N° 1.

20")} Temas relacionados




Deshacer y rehacer una accién

Desde el menu Editar, seleccione Deshacer o Rehacer. La Ultima accién se deshace, o el comando
anterior se vuelve a efectuar.

Nota:

No puede deshacer comandos que no alteran el contenido de sus imagenes, por ejemplo, abrir un smiley,
desplazarse a través de la ventana o hacer selecciones en un cuadro de didlogo.

- Sdélo puede volver a efectuar un comando inmediatamente después de haberlo deshecho.

Accesos directos:
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Editar imagenes



Cambiar el color de linea y relleno de elementos
1. Presione sin soltar el botén de la derecha del ratén (para cambiar el color de linea), o presione sin soltar el botén
de la izquierda del ratén (para cambiar el color de relleno) en el color que desee de la barra de colores.

2. Arrastre el puntero del raton hacia el area de disefio. El puntero cambia de forma y se convierte en un bote de
pintura.

3. Coloque el bote de pintura sobre un elemento. Ahora aparecen controladores en ciertas partes del elemento.
4. Después que se resalte la parte seleccionada, suelte el botdn del raton.

A continuacion se cambiara el color de relleno o de linea del elemento.

{button ,KL ("color;elementos;li; Yonea;rellena')} Temas relacionados



Reflejar elementos

1. Seleccione los elementos que desea reflejar.
2. Haga clic en la herramienta de reflejo.

¥

htpad

En el smiley de arriba, hemos reflejado la boca por medio de usar la herramienta Reflejar verticalmente.

button ,KL( editar' Temas relacionados




Girar elementos

1. Seleccione los elementos que desea girar.

2. Haga clic en una de las herramientas de giro: El elemento seleccionado se gira 10 grados cada vez que haces
clic en la herramienta.

En el smiley de arriba, hemos girado las antenas por medio de usar la herramienta Girar hacia la derecha.

button ,KL( editar' Temas relacionados




Torcer elementos

1. Seleccione los elementos que desea torcer.

2. Haga clic una de las herramientas para torcer: El elemento seleccionado se tuerce 10 grados cada vez que
haces clic en la herramienta.
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El smiley de arriba, le hemos torcido la boca por medio de usar la herramienta Torcer hacia la derecha.

button ,KL( editar' Temas relacionados




Cambiar de tamaio un elemento
1. Seleccione el elemento que desea cambiar de tamafo. A continuacién se muestran Controladores alrededor del
marco de texto para mostrar que el elemento ha sido seleccionado.

2. Haga clic en uno de los controladores que se encuentran alrededor del elemento. Sin soltar el boton del ratén,
arrastra el controlador.

- Cuando arrastra uno de los controladores de las esquinas se cambia la altura y la anchura del elemento
desde uno de los puntos centrales de este.
- Cuando arrastra uno de los controladores de los lados se cambia o la altura o la anchura del elemento
desde uno de los puntos centrales de este.
3. Cuando el elemento haya adquirido el tamafio deseado, suelte el botdn del ratén.

Nota:
. Sélo puede cambiar de tamafio un elemento a la vez. Si tiene dos 0 mas de dos elementos seleccionados,

solo el elemento al que le esta arrastrando el controlador, cambiara de tamano.

{button KL (editar')} Temas relacionados






Menu Archivo

Haga clic en el comando de menu sobre el que desea Ayuda.

Sugerencia:

Cuando resalta un comando de mend, la linea de informacién le muestra una breve descripcion de la accién que
efectua el comando.

{button KL (meni; 'ss")} Temas relacionados



Haga clic en este comando de menu para crear una nueva imagen. El area de disefio se prepara para que pueda
empezar a trabajar de nuevo con una imagen completamente nueva.



Haga clic sobre este comando para abrir una imagen existente. A continuacién aparece el cuadro de dialogo Abrir.

Seleccione la imagen que quieras y haga clic en Abrir. Después de unos instantes aparece la imagen
seleccionada en el area de disefio de Official Smiley Face Factory .



Haga clic en este comando de menu para guardar la imagen de la ventana activa con su nombre de archivo actual.
Si la imagen no tiene titulo, aparecera el cuadro de didlogo Guardar como y debera escribir un nombre para la
imagen.



Haga clic en este comando para guardar una nueva imagen, o para guardar la imagen actual bajo un nombre de
archivo diferente. A continuacion aparece el cuadro de didlogo Guardar como.

Seleccione una unidad y una carpeta para guardar la imagen y escriba el nombre de archivo.



Haga clic en este comando para exportar la imagen actual como un archivo (.GEM). A continuacién aparece el
cuadro de dialogo Exportar.

Seleccione una unidad y una carpeta para guardar la imagen y escriba el nombre de archivo.



Haga clic en este comando de menu para crear una nueva imagen. A continuacion aparece el cuadro de dialogo
Imprimir. Seleccione las opciones que desee y haga clic en Aceptar para imprimir la imagen en la impresora
seleccionada.



Haga clic en este comando para cambiar las opciones de tu impresora. A continuacion aparece el cuadro de
dialogo Opciones de impresioén. Seleccione las opciones que desee y haga clic en Aceptar para confirmar los
cambios.



Muestra una lista de los archivos de imagenes que han sido usados mas recientemente por Official Smiley Face
Factory. Seleccione la imagen que desea abrir, y después de unos instantes ésta aparecera en el area de disefio
de Official Smiley Face Factory.



Haga clic en este comando para cerrar Official Smiley Face Factory. Si la imagen actual contiene cambios que aun
no ha guardado, aparecera un mensaje ofreciéndole la oportunidad de guardar o abandonar los cambios, o
cancelar el comando de salir.



Menu Editar

Ha aclicen el comando de menu sobre el que desea Ayuda.

Sugerencia:

Cuando resalta un comando de mend, la linea de informacién le muestra una breve descripcion de la accién que
efecttia el comando.

button ,KL("meni; 'zs' Temas relacionados



Haga clic en este comando de menu para abandonar el ultimo comando. Puede deshacer hasta 50 comandos.

No puede deshacer comandos que no alteran el contenido de sus imagenes, por ejemplo, abrir una imagen,
desplazarse a través de la ventana o hacer selecciones en un cuadro de dialogo.



Haga clic en este comando de menu para abandonar el ultimo comando Deshacer. Puede Rehacer hasta 50
comandos. Sdélo puede volver a efectuar un comando inmediatamente después de haberlo deshecho.



Haga clic en este comando de menu para guardar la imagen del area de disefio en el Portapapeles.



Haga clic en este comando para borrar elementos seleccionados de la imagen actual



Haga clic en este comando para seleccionar todos los elementos que has usado en la imagen actual.



Haga clic en este comando para deseleccionar todos los elementos que has usado en la imagen actual.



Menu Opciones

Ha aclicen el comando de menu sobre el que desea Ayuda.

Sugerencia:

Cuando resalta un comando de mend, la linea de informacién le muestra una breve descripcion de la accién que
efecttia el comando.

button ,KL("meni; 'zs' Temas relacionados



Haga clic en este comando para hacer que todos los elementos se coloquen en sus respectivas posiciones
predeterminadas.



Menu Ver

Haga clic en el comando de menu sobre el que desea Ayuda.
Help

v Toolbar
v |nfarmation Line
v Mudge Control

Sugerencia:

Cuando resalta un comando de menu, la linea de informacién le muestra una breve descripcién de la accién que
efectia el comando.

button ,KL("meni; 'zs' Temas relacionados



Haga clic en este comando de menu para activar y desactivar la presentacion de la Barra de herramientas. Este
comando se selecciona cuando se muestra la Barra de herramientas.



Haga clic en este comando de menu para activar o desactivar la linea de informacién. Cuando este comando esta
seleccionado, la linea de informacion se muestra al pie del escritorio de Official Smiley Face Factory .



Haga clic en este comando activar y desactivar el control de empuje. Inicialmente éste se presenta al lado de la
Barra de herramientas, pero lo puede tener en posicion flotante en el escritorio de Official Smiley Face Factory.
Este comando se activa cuando se muestran los controles de empuije.



Menu Ayuda

Haga clic en el comando de menu sobre el que desea Ayuda.
Temas de Ayuda F1

Sobre Official Smiley Face Factany...

Sugerencia:

Cuando resalta un comando de menu, la linea de informacién le muestra una breve descripcién de la accién que
efectia el comando.

button ,KL( meniy,'zs' Temas relacionados



Haga clic en este comando de menu para que Official Smiley Face Factory pueda ayudarle con cualquier problema
que tenga. Desde el cuadro de dialogo que aparece puede seleccionar el area de Official Smiley Face Factory
sobre la que necesita Ayuda y y asi obtener mas informacién para poder crear su dibujo de forma facil y divertida.



Haga clic en este comando para que pueda obtener mas informacién sobre Official Smiley Face Factory. Este le
muestra el nimero de version de su copia de Official Smiley Face Factory.






Barra de herramientas

La barra de herramientas contiene una coleccidén de herramientas, cada una de ellas le ofrece una funcién en
especifico.

Hacl;a clic en una herramienta para que aparezca la informacion de herramienta con la descripcién de su funcion.
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button KL (Cinterfaz' Temas relacionados



Herramienta Nueva: Esta es una alternativa al comando Nueva en el ment Archivo. Haga clic sobre esta
herramienta para crear un nuevo smiley.

Acceso directo de teclado: CtrI+N



Herramienta Abrir: Esta es una alternativa al comando Abrir en el ment Archivo. Haga clic sobre esta
herramienta para abrir un smiley existente.

Acceso directo de teclado: Ctrl+O



Herramienta Guardar: Esta es una alternativa al comando Guardar del ment Archivo. Haga clic sobre esta
herramienta para guardar el smiley de la ventana activa con su nombre de archivo actual.

Si el smiley no tiene titulo, aparecera el cuadro de dialogo Guardar como y debera escribir un nombre para el
smiley.

Acceso directo de teclado: Ctr+S



Herramienta Imprimir: Esta es una alternativa al comando Imprimir del ment Archivo. Haga clic sobre esta
herramienta para imprimir el smiley de la ventana activa.

Acceso directo de teclado: CtrI+P



Herramienta Deshacer: Esta es una alternativa al comando Deshacer en el menu Editar.

Haga clic sobre esta herramienta para deshacer el ultimo comando. Puede deshacer hasta 50 comandos.

Acceso directo de teclado: Ctri+Z



Herramienta Rehacer: Esta es una alternativa al comando Rehacer en el ment Editar.

Haga clic sobre esta herramienta para rehacer el ultimo comando que realizo.

Acceso directo de teclado: Ctri+Y



Herramienta Reflejar horizontalmente: Use esta herramienta para torcer el elemento seleccionado de izquierda a
derecha. Mdltiples elementos seleccionados seran manipulados como si se tratasen de un objeto individual.



Herramienta Reflejar verticalmente: Use esta herramienta para reflejar el elemento seleccionado de arriba a
abajo. Multiples elementos seleccionados seran manipulados como si se tratasen de un elemento individual.



Herramienta Girar hacia la izquierda: Use esta herramienta para girar el/los elemento(s) seleccionado(s) 10
grados hacia la izquierda.



Herramienta Girar hacia la derecha: Use esta herramienta para girar el/los elemento(s) seleccionado(s) 10 grados
hacia la derecha.



Herramienta Torcer hacia la izquierda: Use esta herramienta para torcer el/los elemento(s) seleccionado(s) un
10% hacia la izquierda.



Herramienta Torcer hacia la derecha: Use esta herramienta para torcer el/los elemento(s) seleccionado(s) un
10% hacia la derecha.



Herramienta Torcer hacia arriba: Use esta herramienta para torcer el/los elemento(s) seleccionado(s) un 10%
hacia arriba.



Herramienta Torcer hacia abajo: Use esta herramienta para torcer el/los elemento(s) seleccionado(s) un 10%
hacia abajo.



Control de empuje: Use esta herramienta para mover el/los elemento(s) seleccionado(s) en porciones pequefias.



Control de empuje

Los controles de empuje le dejan ‘empujar’ el/los elemento(s) seleccionados hacia arriba o hacia abajo, hacia la
izquierda o la derecha. También puede usar las teclas de direccion (las flechas en su teclado) para obtener el
mismo efecto.

Nota:
- El control de empuje se deshabilita cuando no tiene nada seleccionado en el area de disefo.

{button ,KL(mover')} Temas relacionados



Barra de colores

La barra de colores se muestra al pie del escritorio.

[T D0 L1 [T T T 2]

Seleccione un color de la gama de colores disponibles que le ofrece la barra. Haga clic con el botén de la derecha
del ratén para cambiar el color de la linea, haga clic con el de la izquierda para cambiar el color de relleno.

{button ,KL("color")} Temas relacionados



Accesos directos de teclado de comandos de menu

Si esta familiarizado con Windows, ya sabra que existen varios equivalentes de teclado al uso del raton.

Official Smiley Face Factory le provee sus propios equivalentes y accesos directos.

Presiona Para

CtrlI+A Seleccionar todos los elementos del area de disefio; Menu Editar.

Ctri+C Copiar todos los elementos del area de disefio al Portapapeles de Windows; Menu Editar

Ctrl+E Exportar un smiley de Official Smiley Face Factory en el formato de archivos de graficos (.GEM);
Menu Archivo.

Ctrl+N Crear un nuevo smiley; Menu Archivo.

Ctrl+O Abrir un smiley ya existente; Menu Archivo.

Ctri+P Imprimir un smiley a la impresora seleccionada; Menu Archivo.

Ctrl+S Guardar un smiley; Menu Archivo.

Ctri+Y Volver a realizar una accién que se deshizo; Menu Editar.

Ctrl+Z Deshacer la ultima accién; Menu Editar.

Supr Eliminar un elemento seleccionado desde el area de disefio; Menu Editar.

Esc Deseleccionar todos los elementos que se encuentran seleccionados en el area de disefio; Menu
Editar.

F1 Abrir la Ayuda; Menu Ayuda.

{button ,KL ("Accesos directos de teclado')} Temas relacionados



Accesos directos de teclado para el area de diseio
Si esta familiarizado con Windows, ya sabra que existen varios equivalentes de teclado al uso del raton.
Official Smiley Face Factory le provee sus propios equivalentes y accesos directos.

Presiona Para

Inicio Mover los elementos seleccionados devuelta a sus posiciones predeterminadas.
Teclas de cursor  Empujar los elementos seleccionados por dentro del area de disefio; Control de empuje.
Tab Seleccionar el siguiente elemento en orden de pila

Mayus Tab Selecciona el elemento previo en orden de pila

{button ,KL ("Accesos directos de teclado')} Temas relacionados



Accesos directos de teclado para los elementos de las imagenes

Si esta familiarizado con Windows, ya sabra que existen varios equivalentes de teclado al uso del raton.

Official Smiley Face Factory le provee sus propios equivalentes y accesos directos.

Presiona Para

Tab/Mayus Tab Pasa el control entre los iconos de las fichas y los elementos de la ventana de la ficha.
Inicio Resalta el primer elemento o la primera ficha de la lista.

Fin Resalta el ultimo elemento o la ultima ficha de la lista.

Re Pag Resalta el primer elemento en la ventana de la ficha.

Av Pag Resalta el ultimo elemento en la ventana de la ficha.

Teclas de cursor Resalta los elementos individuales o las fichas en la lista.

{button ,KL ("Accesos directos de teclado')} Temas relacionados






Introduccién a Official Smiley Face Factory

Haga clic en un area de la interfaz de Official Smiley Face Factory para que aparezca una descripcion del area
seleccionada.

l'. .'l
'~
G - J

button ,KL (" Official Smiley Face Factory')} Temas relacionados




Icono del menu Control: Haga clic en este icono para que pueda obtener mas informacion sobre el menu Control
de Official Smiley Face Factory. Por medio de usar el menu de Control (este menu lo puede encontrar por medio de
hacer clic con el botdn de la derecha del ratdn sobre el pequefio icono de Official Smiley Face Factory de la barra
de titulo de la ventana principal), podra restaurar, mover, cambiar de tamafio, minimizar, maximizar o cerrar una

ventana.
Cuando use el raton puede conseguir efectuar estas acciones por medio de arrastrar y colocar.



Barra de titulo: Esta barra le muestra el nombre del programa y el nombre de archivo de la imagen actual en el
area de disefo.

Puede aumentar el tamafio de la ventana de Official Smiley Face Factory por medio de hacer doble clic en
la barra de titulo. Para devolver la ventana al tamafio anterior, haga doble clic en la barra de titulo otra vez.

- Para mover Official Smiley Face Factory a otra ubicacién en su escritorio, arrastra la barra de titulo a la
nueva ubicacion y alli se quedara.



Boton Minimizar: Haga clic en este botdn para reducir el tamafio de la ventana de Official Smiley Face Factory a
un icono.
. Cuando reduces la ventana de Official Smiley Face Factory a un icono éste continua estando activo, pero
su ventana no ocupa espacio en su escritorio.



Boton Maximizar: Haga clic en este botdn para aumentar el tamafio de la ventana de Official Smiley Face Factory
a su tamafo maximo.
. Cuando aumenta el tamafio de la ventana de Official Smiley Face Factory, el boton Maximizar se
reemplaza por el botdon Restaurar el cual contiene dos cuadritos intercalados. Haga clic en el boton Restaurar para
devolver la ventana a su tamafo anterior.



Boton Cerrar: Haga clic en este comando para cerrar Official Smiley Face Factory.



Barra de menus: La barra horizontal que muestra los nombres de los menus de Official Smiley Face Factory.
Haga clic en el nombre del menu para desplegar la lista de comandos de menus.



Linea de informacion o Barra de estado: Muestra informacién sobre la ventana de Official Smiley Face Factory.

La linea de informacion o barra de estado le da sugerencias sobre lo que hacer, asi que ésta cambia segun la tarea
que esté efectuando.



Area de disefio: Muestra la imagen actual. Arrastra los elementos de las fichas al &rea de disefio para poder
afiadirlas a la imagen.



Barra de desplazamiento: Arrastra esta barra hacia arriba y hacia abajo para poder ver la imagen completa.



Archivo: Despliega el menu Archivo. Desde este menu puede crear una imagen nueva, guardar una imagen ya
existente, exportar una imagen a otro programa, cambiar las opciones de impresién o imprimir. También puede salir
de Official Smiley Face Factory.



Editar: Despliega el menu Editar. Desde este menu podra deshacer y rehacer acciones, copiar la imagen o ciertos
elementos que se encuentra en el area de disefio al Portapapeles de Windows y también podra eliminar
elementos.



Opciones: Despliega el menu Opciones. Haga clic en el comando Ajustar a su posicion para hacer que todos
los elementos se coloquen en sus respectivas posiciones predeterminadas.



Ayuda: Despliega el menu Ayuda. Desde este menu puede ir al cuadro de didlogo Temas de Ayuda y puede
enterarse del numero de version de su copia de Official Smiley Face Factory.



Fichas de elementos: Muestran todos los elementos indispensables para poder crear una imagen. Haga clic en
una ficha para mostrar una lista de elementos relacionados con el tema de la ficha en la tarjeta.



Barra de colores: La barra de colores se muestra al pie del escritorio. Seleccione un color de la gama de colores
disponibles que le ofrece la barra.









